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	2. Escolha um motor de jogo.
	3. Aprenda as linguagens de programaï¿½ï¿½o necessï¿½rias.
	4. Criar um documento de design do jogo.
	5. Comece a criar seu jogo.
	6. Teste e refine seu jogo.
	7. Publish e comercialize seu jogo.
	Conclusï¿½o

	0 5 gol :jogo das mï¿½quinas caï¿½a nï¿½queis
	
	0 5 gol :roulette decision


